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ICT springplank voor de kleuterklas  

Het materiaal uit deze brochure bestaat voor een groot deel uit freeware en vrije 
software. Bijna het hele pakket is op de klascomputer voor de kleuterklas geïnstalleerd.  
Met snelkoppelingen in de map SPRINGPLANK op het bureuablad kunnen alle 
programma s rechtstreeks starten.  

Raadpleeg de brochure voor de handige en praktische lesideeën.  

Kort overzicht   

Hoofdstuk 1 
Een digitaal tekenprogramma didactisch-creatief benutten  

Suggestie 1: Ongericht experimenteren wordt bewust creëren met Paint

   

Suggestie 2: Wiskundige begrippen verkennen met Drawing for children

  

downloaden  Drawing for Children   

Suggestie 3. Leeractiviteiten met Tux Paint

  

downloaden Tux Paint  

Suggestie 4. Raadselfilmpjes en tekendictees met een online-tekenprogramma  

Tekendictees:  
Tekendictees: herfst en halloween 
Imagination Cubed 
Raadselfilmpjes   

Hoofdstuk 2 
Digitaal gereedschap voor creëren en voorstellen  

Suggestie 1: Eenvoudige kleuroefeningen  

Downloaden: Coloriage - Starcastles  Krea coloring book  painting and discovering  

Suggestie 2: Wat een gezicht!  

Downloaden: Bit Map Puzzel - caricature  facetoon  applehead  

Suggestie 3: Puzzelen  

Downloaden: puzzles  puzzline  zébulon  rompekokos  tobopuzzles  

Suggestie 4: Logisch rangschikken  

Downloaden: brandweer  suites logiques  schatkist  

Suggestie 5: Constructiespelen  

Downloaden: off the trackq  freecolor  workshop  les chateaux  les boules  les poissons 

  

sand castle - mosaic     



Hoofdstuk 3 
Oefenenen in hoekenwerk   

Suggestie 1: Werken met een activiteitensuite (Studio 4) 2:   

Werken met Dynamic Studio 4  

(Suggestie  2: GCompris: oefeningen presenteren in stappenkaarten)  

Te beperkt in Windowsversie  Linux-versie is uitgebreid  

Suggestie 3: Een eigen keuzescherm voor de Blue s Clues software  

Downloaden van 7spelen  

Suggestie 4: Clic 3.0   

Ruim pakket spelen.   

Suggestie 5: Oefenen in de computerhoek integreren in een totaalpakket van 
leeractiviteiten  

Hoofdstuk 4 
Zorgverbreding en ICT  

Suggestie 1: Oefenmateriaal voor visuele discriminatie  

Downloaden van 8 spelen  

Suggestie 2: Oog-hand coördinatie ondersteunen  

Downloaden van 8 spelen  

Suggestie 3: Perceptie-, geheugen- en concentratiebevorderende spelen  

Downloaden van 8 spelen  

Suggestie 4: Gereedschap om eigen puzzels te ontwerpen  

Downloaden van 4 spelen  

Suggestie 5: Vrije software in een brede school  

Spel Minisebran  

Suggestie 6: Oog voor een goede lichaamshouding  

Hoofdstuk 5 
We gaan multimediaal = voor leerkrachten  

Suggestie 1: De geluiden-memory  

2 toepassingen  

Suggestie 2, 3, 4 en 5: Geluiden bewerken, fotobewerking, webcam, verhalen 
vertellen, multimediale zoektocht.  

Deze toepassingen zijn eerder bedoeld voor de kleuterjuf zelf. Heb je belangstelling voor deze zaken, 
raadpleeg je brochure, download de programma s en experimenteer.  

Veel succes! 
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